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La exposición «Aquí y ahora» se creó gracias al interés que desde hace 
tiempo tienen los Centros Checos por el cómic nacional y su promoción en el 
extranjero. El primer gran proyecto en este ámbito fue la exposición de cómic 
Mientras tanto, en otro lugar, que nació en 2018 con motivo del centenario 
del establecimiento de la Checoslovaquia independiente. Esta muestra tenía 
la ambición de presentar lo más interesante de la historia del cómic checo 
(y, por tanto, checoslovaco), mostrando al mismo tiempo cómo el cómic 
reflejaba la historia nacional. 

La exposición «Aquí y ahora» es una continuación natural de su antecesora 
y se centra en los acontecimientos actuales de la escena del cómic checo. El 
desarrollo del cómic en Chequia recuerda en muchos aspectos al de España: 
ya que debido a las décadas de falta de libertad que asolaron a ambos países 
en el siglo XX, el cómic no se pudo desarrollar tanto como lo hizo en Estados 
Unidos, Francia o Japón. Sin embargo, después del año 2000 la situación del 
cómic en la República Checa puede contemplarse con bastante optimismo. 
Después de 1989 cayeron todas las restricciones ideológicas y, con cierto 
retraso, la escena checa consiguió hacer frente a los prejuicios que se habían 
acumulado sobre el cómic, especialmente durante la época de la dictadura 
comunista. Por supuesto, esto no significa que todo fuera totalmente ideal. 
La escena nacional actual sigue luchando con un mercado demasiado 
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pequeño formado por diez millones de hablantes de checo, pero gracias a la 
relativamente generosa política de subvenciones del país este problema logra 
compensarse al menos en parte. 

Actualmente hay tres generaciones de artistas activos en la escena checa y 
su composición muestra en gran medida los positivos cambios que se han 
producido recientemente. Mientras que para la generación más antigua 
de dibujantes tener una formación artística universitaria era la excepción 
absoluta, ya que el cómic no se consideraba una forma creativa a la que 
dedicarse en las escuelas de arte secundarias y superiores, actualmente 
entre los creadores más jóvenes dominan los que tienen una formación 
artística académica, y muchos incluso han estudiado el cómic como carrera. 
Otro cambio similar se puede observar en la discriminación sexual que 
había en la escena del comic, ya que la creación de cómics había estado 
durante mucho tiempo bajo el dominio de creadores y lectores masculinos. 
Sin embargo, en la presente oleada más joven de creadores de comics 
predominan autoras, y el número de lectoras está a un nivel muy diferente 
del que solía estar. También es notable la diversidad de géneros del cómic 
checo contemporáneo, que va desde el cómic autobiográfico a obras que 
experimentan de una manera original las posibilidades artísticas y narrativas 
del cómic, pasando por obras que reflejan grandes historias en forma de 
relatos de personas concretas. Por lo tanto, se puede afirmar que aquí 
y ahora el cómic checo está viviendo un buen momento, tal vez incluso 
podríamos decir que el mejor de su historia. 

Tomáš Prokupek, comisario.

COMISARIOS
PAVEL KOŘÍNEK
Pavel Kořínek (1981) trabaja como investigador en el Instituto de Literatura 
Checa de la CAS, v. v. i., teórico del cómic, historiador y publicista. Es 
coautor y redactor jefe de la Historia del cómic checoslovaco del siglo XX 
en dos volúmenes (2014), y en los últimos años ha preparado monografías 
sobre las series Punťa (2018, junto con Lucie Kořínková) y Čtyřlístek (2019). 
Como comisario, ha participado en los proyectos expositivos Señales de 
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lo desconocido, Cómic checo 1922-2012 (2012-2013), 100 años de cómic 
checo (2017-2018) y Mientras tanto en otro lugar (2018-2019). Es miembro 
fundador del Centro de Estudios del Cómic de la Academia de Ciencias de 
la República Checa y de la Facultad de Letras de Olomouc y, desde 2018, 
también es presidente del comité de la Academia Checa del Cómic.

TOMÁŠ PROKŮPEK 
Tomáš Prokůpek (1975) es Jefe del Departamento de Historia de la Literatura 
del Museo Moravo de Brno y está especializado en la historia y la actualidad 
del cómic centroeuropeo. Ha colaborado en las publicaciones Historia del 
cómic checoslovaco del siglo XX (2014) y Antes de los cómics. El desarollo 
de las series checas de dibujos animados en la segunda mitad del siglo XIX 
(2016). Supervisó la publicación de la monografía colectiva Ondřej Sekora:  
Hormigas y otros trabajos  (2019).  Ha trabajado como comisario en los 
proyectos expositivos Señales de lo desconocido. Cómic checo 1922-2012 
(2012-2013), 100 años del cómic checo (2017-2018) y Mientras tanto, en 
otro lugar (2018-2019). Es miembro del Centro de Estudios del Cómic y editor 
de la revista de cómics AARGH! 

AUTORES

Pavel Čech (1968) se formó como trabajador del metal, pero pronto se 
impuso su afición por los libros ilustrados y los cómics. Su obra magna es 
Las grandes aventuras de Pepík Střecha (2012), lo que se confirmó por un 
número de lectores sin precedentes y por la crítica, que le otorgó a esta obra 
de 200 páginas el prestigioso premio Magnesia Litera (en la categoría de 
“libros para niños y jóvenes”). Fue el primer cómic checo de la historia en 
conseguirlo. La poética historia del niño tartamudo Pepík narra su viaje para 
salvar a su amiga Elzevíra, durante el cual debe superar sus propios miedos 
para llegar a ser plenamente él mismo. 

Jiří Grus (1978) es uno de los creadores de cómics checos más reconocidos 
de la actualidad. Este artista de formación académica, cotizado ilustrador y 
pintor creó el cómic en formato apaisado El dragón nunca duerme (2015), 
basado en un guion de Vojtěch Mašek y Džian Baban, que publicó en Francia 
la prestigiosa editorial Casterman. La adaptación de una antigua leyenda 
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sobre la fundación de la ciudad de Trutnov se ha transformado en una historia 
más general sobre el valor, la determinación y la tentación. 

Karel Jerie (1977) está a caballo entre el mundo de la pintura y el del cómic, 
lo que se refleja visiblemente en ambos aspectos de su obra. La culminación 
de sus actividades anteriores es la opulenta trilogía Cándido (2013-2018), 
que creó basándose en el escrito homónimo de Voltaire. Sin embargo, 
concibió la adaptación como un salvaje viaje posmoderno, situando la 
historia en un mundo de fantasía en el que las mansiones con entramado de 
madera se levantan sobre acantilados que levitan al estilo de Magritte, los 
ejércitos están equipados con dinosaurios con armaduras y la humanidad ya 
ha conseguido colonizar varios asteroides. 

Štěpánka Jislová (1992) reflexiona a menudo sobre la posición de las mujeres 
en la sociedad. Su cómic Sin pelo (2020) se basa en la experiencia personal 
de la guionista Tereza Drahoňovská con la enfermedad autoinmune de la 
alopecia. El cómic autobiográfico presenta la historia de una chica de éxito a 
la que se le empieza a caer el pelo sin motivo aparente. La narradora describe 
abiertamente sus experiencias, desde la fase de horror ante los primeros 
síntomas, pasando por la depresión y la pérdida de la autoestima, hasta la 
progresiva aceptación de la realidad y el descubrimiento de los aspectos 
positivos que conlleva el posterior cambio de visión del mundo. 

Lucie Lomová (1964), formada originalmente como dramaturga, se dio a 
conocer con su popularísima serie infantil Anča y Pepík, que fue traducida al 
español y al catalán. Su obra más exitosa para adultos hasta ahora ha sido 
la novela en formato cómic Salvajes (2011), una historia basada en hechos 
reales sobre cómo el famoso viajero checo Alberto Vojtěch Frič trajo a Praga 
a un indio chamacoco de sus expediciones en Sudamérica en 1908. Las 
aventuras de esta dispar pareja tematizan cuestiones como el etnocentrismo, 
la alteridad y las (aparentes) oposiciones de “civilización” y “naturaleza”. 

Vojtěch Mašek (1977) se aventura en el campo del cine, el teatro o la 
literatura infantil no importa, siempre tendrá éxito. Sin embargo, su hogar es 
el cómic, al que se dedica tanto de lleno como autor como en colaboración 
con otros escritores y artistas. En la novela de trescientas páginas Las 
hermanas Dietl (2018) ha explorado sus temas emblemáticos de forma 
consistente, incluyendo cuestiones de la identidad caótica y cambiante del 
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individuo, representaciones de relaciones abusivas y diversas visiones de la 
normalidad, la deformidad y la monstruosidad. 

Karel Osoha (1991), licenciado en estudios de animación, es quizás el 
artista joven más distintivo cuya obra refleja la inspiración de la cultura pop 
japonesa. Su obra más elaborada hasta la fecha es la trilogía El retorno del 
rey de Šumava (2018-2020. La historia se centra en el destino de Josef Hasil, 
que trabajó como defensor de la frontera checo-alemana tras la Segunda 
Guerra Mundial, para transformarse en un legendario contrabandista que 
ayudó a decenas de personas a escapar de la Checoslovaquia totalitaria. 

Mark Rubec (1979) se caracteriza por una extraordinaria variabilidad de estilo 
artístico: es prácticamente imposible trazar rasgos externos unificadores en 
él. Sin embargo, tras un período de veleidades artísticas y de guionista, creó 
el personaje del mono Jarmil, donde disfruta de la oportunidad de desarrollar 
concéntricamente el carácter de un héroe cuyas acciones espontáneas 
aportan una anarquía inspiradora al sedentario mundo humano. La colección 
homónima de relatos de Jarmil, publicada por la editorial británico-polaca 
Centrala (2018), ha recibido un considerable reconocimiento internacional. 

Lenka Šimečková (1991) es probablemente la estrella más brillante de la 
generación de artistas que han entrado en escena en la última década. 
Terminó sus estudios académicos de arte con el cómic La columna 
vertebral de la casa (2014), que contiene esencialmente todos los atributos 
característicos de toda su obra. Un mundo de oscuras pesadillas se 
despliega ante la niña protagonista de la historia que, junto con su guía 
felino, experimenta una serie de episodios con tintes de terror que quizá 
sean una proyección de su subconsciente cargado de ansiedad. Las escenas 
terroríficas se representan con un gran nivel estético. 

Jaromír “99” Švejdík (1963), músico y líder del grupo alternativo Priessnitz, 
se dio a conocer como dibujante de cómics gracias a una trilogía sobre el 
ferroviario Alois Nebel, que creó junto con el escritor Jaroslav Rudiš. Su cómic 
histórico Zátopek...si no puedes más, ¡acelera! (2016), en el que colaboró 
con el guionista Jan Novák, atrajo una considerable atención en el extranjero. 
El cómic, en tonos verdes y arcilla, recoge las peripecias vitales de uno de los 
atletas checos más famosos de todos los tiempos, el cuatro veces campeón 
olímpico Emil Zátopek.
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La Recicladora Cultural es un proyecto promovido por la Fundación Ciudad 
de la Energía (CIUDEN), dependiente del Ministerio para la Transición 
Ecológica y el Reto Demográfico (MITECO), que busca impulsar el panorama 
cultural a través de la reutilización e itinerancia de exposiciones ya existentes. 

El propósito de La Recicladora Cultural es conectar entidades culturales 
tanto nacionales como internacionales para convertir exposiciones y todos 
los elementos que la acompañan adaptándolas a nuevos espacios y crear así 
propuestas culturales que se pueden disfrutar en otros lugares.

A través del reciclaje y la reutilización de las exposiciones se da una 
nueva vida a contenidos y materiales efímeros que si no se perderían o 
se quedarían olvidados en un almacén. De esta forma, se promueve la 
circularidad y se crean nuevas experiencias para los públicos. 

SOBRE LA RECICLADORA CULTURAL02
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El cómic checo nunca había evolucionado de forma tan dinámica hasta 
ahora. En las dos últimas décadas han entrado en la escena local tres 
oleadas de autores que han podido crear y publicar de forma libre. A pesar 
de que se han visto limitados por la interrupción de la tradición local durante 
muchos años de comunismo, gracias a estos autores, el cómic checo es más 
variado en géneros que en toda su historia anterior y hoy en día cosecha sus 
primeros éxitos internacionales. 

• Organizador: Centros Checos.  
• Colaboradores: Instituto de Literatura Checa de la CAS, v. v. i., Museo de 

Moravia. 
• Director del proyecto:Anna Hrabáčková. 
• Autores de los textos y comisariado:Pavel Kořínek, Tomáš Prokůpek.
• Concepto gráfico: Anastasiia Artemyak .

La muestra está compuesta por 62 carteles de 79 cm x 124 cm impreso en 
un papel estucado mate.

CONTENIDO DE LA EXPOSICIÓN03
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V 

¿No te pasa que te sorprendes con la reacción de tus lectores de por ahí lejos? ¿Que tus cómics /es 
impresionen de una forma distinta a la que pensaste? 

A lo largo de los años hubo algunas reacciones del mundo sobre mis cómics, sin embargo, no recuerdo 
ninguna curiosidad en cuanto a la comprensión de mi trabajo. Más bien yo pensé en cómo alguien de otra 
cultura podía percibir cosas que surgiesen de mis propias experiencias, que inevitablemente están 
influenciadas por el entorno cultural, películas, lecturas ... Es un misterio cómo las personas son tan 
parecidas cuando algo tan sutil como el humor funciona con principios tan similares en todo el mundo . 
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Paper Plane (Aquí y ahora), 2020, (creado para el proyecto de cómics de los Centros Checos) 
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Je ... je ... jefe, 
¡ti. .. tiene qu ... 
que ir ya! 

Mike, 
tranquilízate ... 

¡Si ya voy! 

¡Será mejor que 
te des prisa y 
vayas a por las 
herramientas! 

¡Entendido, jefe, 
ya ... ya voy! 

¡OK! 

¡Sobre todo, 
cuidado con las 
rodillas al caerte! 
¡Es este escalón! 

¡Cuidado, ahora! 
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A la sombra de la Selva de Bohemia, 2012 
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Los Flechas Rápidas defienden la bandera, 2018 
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Los Flechas Rápidas 
defienden la bandera 

¡Piernasrápidas, detente! 
Lo siento, Mirek, 
Explícaselo con las 
manos, Herradura. ¡¡Qué 
conozcan la fuerza de 
tus puños!! 

No os estábamos 
ordenando nada, Os lo 
pedíamos de manera 
educada. ¿Por qué no 
elegís otro símbolo para 
vuestra bandera, que no 
sea el nuestro, de los 
Flechas Rápidas? 

Me llamo Alzbetina 
Prknáfová, pero me 
llaman 1Haha- Bimbi! Soy 
la mano derecha de 
Herradura y, ¡proclamo 
que no quitaremos la 
bandera! ¡Solo por 
encima de nuestros 
cadáveres! 

Uyuyuy, Baba-Himhi ha 
hablado. 
Aunque fuese vuestro 
símbolo sagrado, ¡no la 
quitaremos! 

¡Qué descaro! 
Hermandad de la Garra 
de Gato, ¡¿Qué hacéis 
aquí?! 
Colaboramos con los 
Herradura 

¡¿Qué me importan a mí 
unos Flechas Rápidas?! 
¡Puedo bordar en la 
bandera lo que quiera! 

¡Bien! ¡Nos retiramos 
ante la fuerza! ¡No 
vamos a pelear con una 
chica! 
¡Y menos con los chicos 
que escogen de líder a 
una tía! 

¡Mira, como nueva! 

¿Soy un manitas, 
eh? ¡Sin esto no 
podría escribir! No 
sé qué habría 
hecho. 

¡Lo he descubierto, 
Jana! ¡¡Esa voz en 
la sintonía me 
influyó al escribir 
relatos!! 

Más tarde me di 
cuenta de que me 
deprime. Todo el 
tiempo al escribir 
me afectó, 
¡penetró en mí! 
¡Por eso mi 
colección no tuvo 
éxito! 

¡¡¡Robert!!! 

¡¡¡Déjalo ya!!! 

¡¿Quieres 
destrozarme?! 

¡Janita, mi amor, 
claro que no! 
Quiero lo mejor 
para ti, ¡ya sé 
porque no nos va 
bien! Todo tiene 
relación con esta 
sintonía ¡lo voy a 
solucionar! 
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MATERIALES Y NECESIDADES 
DE LA EXPOSICIÓN

Duración mínima

Duración máxima

Espacio necesario

Tamaño de obras

Transporte

30 DÍAS

180 DÍAS

100m2

79 cm x 124 cm 

Sencillo
Es facilmente adaptable a 
espacios más grandes o 

más pequeños. 
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